


1-

=
af
S oo
=
= .\W e @
w = -
—_— 5 = of -
w o S = . -
2 2 & ¢ :
e S
= w2 o i .
oo TR =
] fe) =y -
S = hu S m vt
o — w2 4 A
_m— 2k e e ©
: . = @ o
1M o wm 4o 1m >
L . 8 B O e I o] | O 2 3
.m — .m el = = o © 5
: S 4 =2 & =2 B he m o 3
o O i
o= g o R + oL
___ o - - =
_= wm m = @
@ LX) A [ r—
R = T M = =
e @ -
o o -
= o 23 YA —
- e
= 8 2 o -
— [T
T *” .
=¥ - D
n s o
R

S

utarbetade efte
gaste




Eftertryck eller Ofversédttning till annat sprak
utan utgifvarens medgifvande forbjudes.

FORORD.

For att gora det mijligt att teoretiskt inlira
det Elassiska och wverkligt fina och mnobla Fkovtspelel
SSkrufwhist samt for att gifva ett fast stod for
alla berdkningar, for slitande aof alla wppkomna
meningsskiljaktigheter ocl for att infira en viss con-
Jormitet i Skrufiwhist-spelet i landet, framliggas hiir-
med Jor allmdnheten dessa ,vegler”. Reglerna (o
utarbetade med ledning of de i Ryssland, skruf-
whistens hemland, och hiy i landet allmdnnast an-
lagna spelbruk samt i swmrdd med vana skrufwhist-
spelare. Reglerna hoppas derfor kunna fylla rimliga
ansprdk och vekowmmenderas for sdvil dldre som
yngre skrufwhistspelare.

Abo i november 1895.

Utgifvaren.




(Ilmé&nna regler.

1. ,Skruf Whisten“ spelas vanligen af fyra
personer. De spelare, som dragit de ligsta korten,
spela den forsta ,sitsen“ tillsammans mot de andra.
tva, hvilka vid dragningen erhallit de hogsta kox-
ten. Den som dragit det ligsta kortet viljer plats,
blandar en kortlek pd 52 kort, later motspelaren
till hoger taga af eller coupera korten och ger &t
hvar och en 13 kort, ett i sender, och derefter be-
gynna malningarna,

2, Vid valet af platser riiknas esset ldgst.

_Af fargerna dr spader ligst; derefter fblja i ord-

ningen kléfver och ruter; hogsta fidrgen #r hjerter.
Om tvda eller tre kort af samma valdr dragas, be-:
stimmes kortens valortal efter firgerna i den ord-
ning ofvan blifvit sagdt: spader, klofver, ruter och
hjerter. :

3. Den som af misstag dragit tva kort, bor
ligea dem bada tillbaka i leken och draga pd nytt
ett kort. ‘

4, Nar fem personer spela ,skruf“, dr en all-
tid ut ur spelet i tur och ordning, hvilken tur att

vara ut ur spelet bestimmes genom dragning sa-
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som ofvan sagdt dr. De spelandes turer antecknas
t. ex. med begynnelsebokstifverna af de spelandes
tillnamn. Den som dragit hogsta kortet &r forst
ut ur spelet (sitter ofver). Den som suttit 6fver
spelar alltid mot (d. v. §. vis-4-vis) den som dragit
ligsta kortet. Den som dragit ldgsta kortet sitter
sdledes ofver som sista man.

5. Efter couperingen bior den som delar tilise
att korten icke liggas i samma ordning de inne-
hade fdre couperingen. '

6., Korten blandas icke ej heller samlas de-
samma upp till blandning uppslagna. Afven bor
man icke blanda korten under bordet.

7. Ingen af-despelande har rittighet coupera
cller gifva i stdllet fr sin medspelare, om mot-
spelarene dertill icke gifvit tillatelse.

S, Om korten icke dro gifna i stadgad ord-
ning, anses gifningen giltig endast i det fall att
ingen bemirkt misstaget innan gifningen blifvit
afslutad — annars blandas korten anyo och delnin-
gen dfvergar till motspelaren &t venster.

9, Korten delas anyo:

@) Om ett kort i leken under gifningen befinnes
uppslaget (d. v. s. vindt med den firgade si-
dan uppat).

b) Om kortleken befinnes ofullstindig.

¢) Om ett kort under gifningen hiéndelsevis blifvit
uppvéndt af gifvaren och ingen dnnu sett sina
kort.

S, S

d) Om korten icke blifvit couperade och detta blir
upptickt fore gifningens slut.

e) Om gifvaren icke ger med sin utan med mot-
spelarens lek och detta blir upptickt fore gif-
ningens slut.

16, Om gifvaren efter eget godtycke blandar
om ‘leken efter couperingen, si forlorar han for den
gangen rittigheten att gifva, och gifningen tfver-
gar till den fdljande motspelaren.

11. Om annan #n gifvaren under gifningen
visar upp ett kort, sa kunna motspelarene till den, som
visat upp detsamma, om de sd duska, fordra kortens
omdelning, annars betraktas gifningen sdsom giltig.

12. Att taga korten fran bordet forr &n gif-
ningen af alla kort #dr fullbordad och att se pd
understa kortet efter couperingen, #dr icke tilldtet
och ifall nadgon af spelarene afvikit fran denna regel
s sker omgifningen icke mera af samma gifvare,
om han gifvit ordtt eller sett i korten, utan tfver-
gar gifningen till den féljande motspelaren.

13. Hvarje medspelare bor efter gifningen
efterse att han har alla 13 kort p4 hand, emedan
spelet anses giltigt om efter malningen och utspelet
det skulle visa sig att en har 12 och en annan 14
kort p& hand. Intriffar upptickten af missgifnin-
gen under pagaende malning omdelas korten.

14, Den som har 12 kort pa hand ligger si-
sta kortet pa 12:te sticket, den som har 14 kort
maste till spelets slut behdlla det 14:de kortet.




15. Om 14 kort forekomma hos den som de-
lat korten, anteckna motspelarene efter spelets slut
2,000 points till sin vinst.

16, Om forst efter sitsens eller partiets (,ro-
bertens“) slut i den medspelade kortleken skulle
upptickas tvd likadana kort, si blifva antecknin-
garna lika giltiga, som vid spel med fullstindig
lek; men om detta blifvit upptickt vid forsta spe-
lets slut, annuleras anteckningen.

17. Hvarje spelare kan pa sin bekostnad for-
dra en ny kortlek, men endast efter sitsens eller
robertens slut. :

1S, Om en af de spelande af ndgon orsak
icke onskar fortsitta spelet, d. v. s. spela de obli-
oatoriska tre eller fyra robertarne, sd dr han skyl-
dig att ensam betala korten.

19, Den som gifvit begynner mélningen eller
passar, sedan mdlar eller passar den, som vid gif-
ningen erhallit forsta kortet (d. v. s. motspelaren
pa - gifvarens venstra sida); derefter kommer gifva-
rens medspelares. tur -eller den, som vid gifningen
erhallit det andra kortet, och till gist mélar den
som vid gifningen erhallit det tredje kortet eller
den, som sitter till hoger om gifvaren.

20. Dessa fyra malningar eller passningar i
tur bilda den forsta ronden. Hvarje ny rond be-
gynner fran gifvaren och fortgdr i samma ordning.
Denna ordning iakttages finda till dess en af med-
spelarenc uppnatt den hogsta mélningen.
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21. Alla fyra spelarene kunna méla under for-
sta ronden. Den som under forsta ronden malat
hogst siges hafva mélat enkel firg, t. ex.: cnkel
spader, enkel klofver, enkel ruter, enkel hjerter
eller enkel grandissimo.

22. Under hvarje rond kan en spelare endast
mala en gang eller passa.

~Skrufwhistens” grunder.

23. At hvarje medspelare gifves 13 kort och
pd hvarje kort, som blifvit utspeladt, ligga en hvar
af medspelarene ett kort, hvarfor ocksd spelens an-
tal blifva inalles 13. Hvarje spel ofverskjutande
det sjette kallas for trick och utgbra dessa 7 trick
orunden for malningarna i skrufwhisten.

24. Malningarna: Enkelt spel eller en trick.
Den malar ett enkelt spel i ndgon af de fyra far-
gerny eller ock grandissimo, som beriiknar att han,

- efter att hafva malat sin starkaste och lingsta farg

som trumf eller ock grandissimo, utom de sex
spelen tillsammans med sin medspelare kan taga dnnu
ctt sjunde spel, eller annorlunda uttryckt: en trick.

Twvd trick malas, om man berdknar att tillsam-
mans med medspelaren kunna taga utofver 6 &nnu
tvd, d. v. s. inalles 8 spel.

Tre trick mdlas, om man beriknar att tillsam-
mans kunna taga utom 6 dnnu tre, d. v. s. inalles
9 spel.
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Fyra trick, om utdfver 6 #nnu 4, d. v. s, inal-
les 10 spel kunna. tagas. :

Fem trick, om utdfver 6 dnpu 5, d. v. s. inal-
les 11 spel kunna tagas.

Sex trick eller liten slom malas, om wan berik-

nar att tillsammans kunna taga, utom 6 dnnu sex,
d. v. s. inalles 12 spel.

Sju trick cller stor slam mélas, om man bemk-
nar att tillsammans kunna taga utdéfver 6 #nnu
sju, d. v. s. alla 13 spel.

25, Den som malar till forst men i oriktig
tur, forlorar rittigheten till alla vidare mdalnin-
oar, och hans medspelare forlorar rittigheten att
mala nir hans tur infaller under férsta ronden,
men under de foljande ronderna eger han ritt att
ater mala.

2¢. De som i oriktig tur mdlat en firg och
om spelet icke blir deras, ega icke rttighet att
vid utspelets borjan draga den af dem i oriktig
ordning méalade firgen.

27, Ej heller fir man utkomma i en firg,
som wmedspelaren i oriktig ordming dragit.

28, Om npagon af misstag mdlar ligre “Hn
hvad forut hogst blifvit maladt, sd bertfvas han
icke rittigheten att maéla vidare, utan forpligtas
tvirtom dertill; om salunda efter t. ex. ,tre hjer-
ter* af misstag malats. ,tre spader”, s amses det
att man malat ,fyra spader” och detta &r obliga-
toriskt for den som malat som ock for hans med-
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spelare, Bada partierna kunna sedan fortséitta mal-
ningarne, om de Onska g& hogre.

29, DMan har e rittighet att af motspelarene
till den som i oriktig ordning gjort en mélning
fordra ett hogre spel dn det som de @nnu ej be-
stimt utan blott #rnat bestimma. — Om saledes
efter malade ,tre hjerter” skulle i oriktig tur mé-
las ,fyra spader”, betraktas demna i oriktig tur
gjorda malning sdsom ett spel hogre eller ,fem
spader®, ithy att den, hvars verkliga tur det var att
méla, hiirigenom betogs ritten att t.ex. méla ,fyra
hjerter“. P& denna grund kunna motspelarenc icke
tillatas spela ,liten eller stor slam“ om den ene
af de ofriga spelarene i foljd af den af dennes
medspelare gjorda mélningen ,tre hjerter“ haft for
afsigt att pa en ghng méla liten slam i hjerter.

30¢. For hvarje icke hemtaget spel antecknas
pa dem, som madlat, en bet, beriknad 100 ggr stirre
in spelets valor (strafftrick).

31. De bada medspelarene, som spela mot dem
som malat, maste alltid soka erhélla minst tvd spel
tillsammans, och om de erhalla endast ett, anteck-
nas pa dem som straff for liten slam 1000; erhilla
de icke ett enda spel, antecknas som straff {for stor
slam 2000.

32. Den som onskar mala nér hans tur under
ronden #r inne, nidmner eller malar enligt spelens
ordning, blott den firg, i hvilken han har spel,
d. v. s. i hvilken han vill spela och madlar sina
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firger efter valoren i foljande ordning: . spader,
klofver, ruter, hjerter och grandissimo, hvarfor efter
malning af ett enkelt spel i hjerter det icke gar an
att siiga enkla spader, klofver eller ruter, emedan
dessa firger @ro ligre dn hjerter, utan' bor han d&
enligt spelets ordning hoja mdlningen till grandis-
simo eller ofvergd till 2 sdsom tvd spader eller
tva klpfver eller tva ruter och taga icke 7 utan 8
spel. Efter malad enkel spader kan man emellertid
mala enkelt spel i alla andra firger, d& spader ju
ar den ligsta fdrgen. _
33. Har man icke ndgot spel eller vill man
icke mala det, bor man nir ens tur fr inne under
ronden alltid siga ,pass®. =
24 Andra uttryck vid spelets milning, samt
att andra en felaktigt gjord malning, tillitas icke,
¢j heller att gora medspelaren uppmérksam pd sitt
utspel eller att med ord eller atbord uppmana med-
spelaren till eller afrdda homom fran utspel eller
kast, och i allminhet tillites nigon af spelets reg-
ler ej medgifven forklaring hvarken under spelets
milning eller dess fortgéng, utan anses sadant icke
blott sdsom oriktigt, utan dfven mindre samvets-
orannt. Medspelarne kunna betrakta detta som ett
knep mot deras fickor och bora stka undvika att
spela med sidana personer, VOIe de #n goda be-
kanta och redbara menniskor. ~
Anmirkning. Skrufwhistens dragnings- och tjus-
ningskraft ligger 1 dess regelbundna mélning, goda
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spel, spelarenes lugn och det delikata utrednings-
sittet af oriktigheter efter spelets 'slut bemérkta
af medspelarne vid spelets malning och under dess
fortgang.

35. Den som efter mélningen séger att han
mera icke har nigot att forkunna, eller: ,jag ma-
lar icke hogre“ eller. ,spel ut“, den kan icke mer
hoja spelet, men skulle han detta gora, kan mot-
spelande partiet fordra kortens omgifning, om det

ligger i deras intresse. (Detta #r derftr faststéldt,

pa det att mflningarne ma foras regelbundet och
spelet icke blifva tvunget).

36. Den som malat sist ombeder motspelaren
pd venstra sidan att forst gpela ut, d. v. s. den
som malat hogst blir alltid i sista hand. Derefter

spelar den ut, som fick forsta spelet o. s. v.

37. Man #r alltid skyldig bekdnna den firg,
som spelats ut. Finnes densamma ej, d. v. s. dr
man renonce si tager man vid behof oOfver med
trumf eller om man ej vill erhdlla spelet, kastar
man sina svaga firger. Fran stark firg kastas ej.

3S. Den som icke bekiénner farg oaktadt han
har sddan pa<hand (d. v. s. oriktigt gor sig re-
nonce) botar till motspelarene tre spel sasom straff.

39, Om salunda t. ex. ,tvd spader® blifvit
méalade och spelta med hemgdng, rdknas om man
gjort sig saker till att icke hafva bekint firg,
som om man erhdllit tre betar. Bekdnner ickc na-
oon af motspelarne, till dem som milat, firg, s
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riknas &4t dem som ej beként firg stor slam #fven
om de erhallit tre spel. Erhollo de fyra spel, rik-
nas dem blott ett till godo o. s. v.

Anmérkning. Den spelare, som har pi hand
utspelad firg, men som af misstag kastar kort af
annan farg eller hugger den utspelta firgen med
trumf ehurw han har att bekénna firg — har orik-
tigt gjort sig skyldig till falsk renoncering.

40, Oriktig renoncering kan ridttas si linge
spelet icke dr hoptaget och omvindt, dfven om ut-
spel vore gjordt for nista spel.

41. Straff for oriktig renoncering betala bida
medspelarene der sadant skett. Hundast d& betalar
den ensam som gjort sig skyldig till oriktig renonce-
ring, straffet, om hans medspelare vis-a-visitid fragat
om han icke har den fdrg, han visat som renoncefirg.

42, Spelet viiknas giltigt, men den far straff
for oriktig renoncering med alla dess foljder, som
tappar ett kort under bordet utan att i tid taga
upp det, och hugger under spelet det tappade kor-
tets firg med trumf, eller kastar annan firg (re-
noncerar sig oriktigt).

43, Om efter upptickt oriktig renoncering de
medspelare som begétt felet for undvikande af kon-
troll blanda korten, si anses renoncen sisom af dem
erkédnd.

44, Om leken #r couperad for det fbljande
spelet, tillates inga samtal om i forra spelet gjord
oriktig renonce.
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43. Om den cna spelaren ej lagt mirke till
hvilket kort hans medspelare kastat, har han rat-
tighet fraga denne derom, men endast sa linge spe-
let @nnu icke #r hoptaget och omviéndt. Sedan detta
skedt forbjudes hvarje fréga, men berittigas med-
spelaren att se pd detta sista spel.

46, TUnder spelet ar tillatet att se pd de tva
sigta spelen, men om man redan utkommit med kort
for det foljande spelet, dr det tillatet se endast det
sista spelet.

47. Under spelet ér det icke tillatet att, forrin
alla kort #ro ilagda, taga fram sitt utspels- eller
iliggskort for foljande spel d. v. s. det kort man
har for afsigt att spela ut, eller att ligga i; ¢
ens det tillites att rora vid ndgot annat kort af
dem man har pad hand.

48. Att sl upp kort i tro att alla spel kunna
tagas af den som uppsléar korten hor undvikas, eme-

~ dan motspelaren till den som slagit upp korten, dr

berdttigad, om han hirigenom fatt forlust, att an-
teckna straff pd sin .medspelare (och gér sjelf fri
for straff).

49, Nar nigon malar stor eller liten slam,
utan att se i sina kort, eger medspelare ritt att
spela med oppna kort och den som mélat slam, sva-
rar for alla foljder.

50. Likasid svarar for spelet den allena som
malat stor eller liten slam med tre strafftrick, ifall
medspelaren ej understédt honom vid mélningen.




51. Den som i allméinhet afsigtligt till sin
~«medspelares skada malar hogt spel och om alla spe-
larene bevisa att malningen &r gjord emot spel-
reglerna och synbart till medspelarens forlust, far
ensam svara for hela forlusten.

52. Om alla fyra passa antecknas ett kors,
tupp, och for hvarje kors, tupp, skrifva de, som
vunnit voberten, till densamma 500 points.

53. Tva personer fora rikningen, hvardera for
sitt parti, tills roberten &r slut. Hos hvardera af
dem fores rikningen pd tva stillen:

A ena stillet ofvan om strecket utan att sum-
mera ihop anteckningarne till en summa, efter hvarje
spel, till partiets slut antecknas:

For honmérer ... ... ............. 0000
s CBBCIL . v . . . e e e e e e e e e e e 0000
o straff. . .. L 0000
,» malad och fullgjord slam. .. ...... . 0000
, karonmkor .. ...... ... ... . 0000
,, Tforsta utgangen .. ............. 1600
,, andra utgdngen .. ............. 2000
Under strecket skrifves endast for spel
dnda tills man uppnar (utgdng) .. ...... 500.

54, Anteckningarne for spelen summeras vid
hvarje spels slut pa det att de spelande alltid skola
kunna se huru mycket som aterstar tills partiet dr

-,fullt (500), emedan man ofta malar med fistadt af-
seende derpd om motspelarene skola gé ut eller icke.

= O1,

17 —

33, En utgéng dr inne nidr man for spelen
uppndtt H00. points, men for att slutftra en sits,
bior man hafva gjort tvenne utgdngar, hvarje a 500.

36. Efter hvarje utgings slut summeras allt
ithop hos de begge motspelande partierna, derefter
fortséittes spelet ater. Om de som forsta gangen
gdtt ut ater till forst f4 500 points for spelen, s&
dr sitsen slutspelad.

57, Efter sifsens slut summera de bada mot-
spelande partierna ihop sina anteckningar, den enas
summa subtraheras fran den andras och resten ir
vinsten hos det ena eller andra partiet.

58, Iallaslags, kopskruf** beriknas utgangamg
efter uppnadda sexhundra points r& ge (mk
femhundra). ah N

59, 1 ,kopskruf* delas 12 koTt at hvar och cn
och 4 korf 1aggas midt pa bordet som kopkort.

60. Den som stannat for hogsta malningen
tager kopkorten och gifver enligt egen berikning
de icke nodiga 3 kortem bort, ett at hvarje med-
spelare, pa.det att hvar och en mé& hafva 13 kort
pd hand. At medspelaren gifves ibland ett sadant
kort, med hvilket han kunde 4 karonka.

Anmirkning. Med sidana kort mélas nistan
alltid hoga spel och utgangarna afslutas fort.
wPaketskrufven* bestdr deri att den som
erhallit kopkorten gifver at sin medspelare fyra
de bista eller de simsta korten, beroende pa egen
berikning, och den som mottager dessa fyra kort

Yo,
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oifver ater tre kort ett it enhvar af spelavenc, deref-
ter fortsitta de som erhdllit kopkorten mélningarne.
Sedan sista méalningen #r gjord, byta motspelarenc
till dem som malat sinsemellan eff kort, for att bli
renonce i nagon firg eller for att gifva &t sin med-
spelare en trumf till. Detta byte sker silunda att
d4 den ena (den som dr forhand till den som stan-
nat vid hogsta malningen gifver forst) gifvit ett
kort upptages detta af medspelaren, som sedan han
sett pd detsamma ger honom af sina ett annat,
enligt eget val.

Anmirkning. Foljaktlicen kan man i kopskruf
cller paketskruf samla sig pd hand lingre farger
och derigenom gora spelen hogre.

62. Regelbundna malningar kunna icke ifréga-
komma i dessa forindrade former af skrufwhisten,
derfor att man, med utsigt att f& frantaga sina
motspelare spelet och for att & kopkorten, genast
tvingas att mala hogt spel med en viss visk; der-
for visas vid forsta malningen den stiende, d. v. s.
starka firgen, 1 hvilken man dnskar spela, och vid
foljande malningar, for att skrufva upp motstanda-
vene hogre eller ocksd for att frantaga dem spelet,
mélas ofta renonce, d. v. s. sddana fiarger, som alls
icke finnas pa hand. De som icke riktigt begripa
dessa variationer af skrufwhisten méala ofta till forst
den firg de icke hafva och derfor forekomma hir
mycket mera tvister och missforstind &n 1 den
klassiska skrufwhisten.
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63. Om 4 man spela, s& brukar man, for att
undvika tvister och-missndje, hvilka uppstd af orik-
tiga malningar i kopskruf, ovilkorligt spela fyra
sitser, utan att byta platser.

Detta beror likvil pd ofverenskommelse emel-
lan de spelande vid spelets borjan.

64. Den som dragit det ligsta kortet borjar
den forsta sitsen — den fJelcle den som dragit
det hogsta kortet.

65. Den som delar, spelar 1cke utan sldr upp

sina kort.

66. Den som malat hogst, spelar med gifva-

rens oppna kort och tager kipkorten antingen at

sig sjelf eller ligger dem till gifvarens dppna kort,
utdelar sedan de ofverflidiga korten &t de ofrige
spelarene for att fA hogsta mdjliga spel, och forst
derefter mélar han si hogt han Onskar gé.

67. Forhand borjar spelet, d. v. s. den som
stannat vid hogsta malning eller med andra ord
sfvertagit ledningen af spelet blir salunda alltul
mellanhand.

6¢S. Noteringarne, antydda uti paragraferna
53 och 58, foras skildt hos hvar och en enligt ut-
rikning och regler uti den klassiska skrufwhisten.

69. Den, som tagit kopkorten, noterar for alla
medspelare dem tillkommande spel.

79, Den, som erholl kopkorten och som mé-
lade spelet, antecknar #fven alla de honnorer eller
ess eller karonkor hos enhvar af de spelande.



—90 ——

¢l. DP4i den som malat anteckna motpartena
for de honundrer, ess och karonkor, som de hafva.

72, Om den som malat gor bet, s& anteckna
alla tre spelare pd honom for strafftrickarne.

73. Den fordndrade skrufwhisten skiljer sig
alls icke i spel fran den vanliga klassiska skruf-
whisten.

Anmirkning 1. Under spelets malning och dess
fortgdng tillatas icke samtal och deltagande af icke
spelande personer, tillika fa ej utom spelet stiende
gd frén den ena spelande till den andra for att se
pa korten, pd det de icke ma blifva misstdnkte for
att gifva vinkar till mojligt hogt spel. Denna an-
mirkning giller icke sddana personer, som sta eller
sitta pa ett stdlle och betrakta en spelandes kort
« om ock de halla p& halfpart eller nagon storre
eller mindre del af vinst och forlust med ndgon af
de spelande. Anmé#rkningar dertfver att nagon ser
i ens kort &r derfor icke pd sin plats, endr skruf-
whisten erbjuder mycket af intresse dfven for dem,
som icke deltaga i spelet.

Anmarkning 2. Att stringt hilla p& uppfyllan-
det af alla ofvanstidende regler t. o. m. af redbara
spelare, #dr att sikerstdlla sig sjelf och andra for
mindre hederliga personers knep, emedan om man
tilliter en person att afvika frin allmédnna regler,
ifven om han gjort det wfan afsigt, sa bor det-
samma tilldtas #dfven 4t en annan, som mahinda
afsigtligt afviker frin reglerna.
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Malningarne i skruf samt de vid desamma
antagna och tillatna uttryck och
hestdmningar,

i. Efter kortens gifning malar hvar och en
turvig, eller med andra ord, forklarar for sin med-
spelare hvilka kort han har pa hand, for att efter
pmsesidiga Ofverliggningar kunna uppna det hog-
sta resultatet (hogsta malning).

2., D& malningarne paga, bir man vara upp-
mirksam och ligga p& minnet hvad miedspelarcn
och motspelarena malat, emedan spelet blir intres-

santare och riktigare ju mera detta hufvudvilkor

jakttages: kdnnedomen om hAvem som mdlat och
hvad som blifvit mdladt.

3. TFor att mala ett enkelt spel (en trick), bor
man hafva 5 spel, beriknande att nmedspelaren har
tva spel. . ‘

4. Om man ¢j har 5 spel pa hand, ,passar®
man och ofverlater dermed turen att mala &t den
foljande. Detta betyder att man har daliga kort,
eller att man icke har sjelfstindiga fem spel for
att mala en trick.

5. Om man har 5 spel pd hand, sa milar man
den starkaste firgen som man har; némner: spader,
klofver, ruter cller hjerter, beroende pa hvilken

fire man eger och vill spela i.
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6. Enligt spelets vegler ndmner man vid mal-
pingen firgerna med deras namn, men huru manga
kort af hvarje firg man har pa hand 5, 6 eller 4,
och om dessa #ro laga eller hoga kort, fair man ej
direkt siga. DBrukligt dr att i skrufwhisten mala
dem med allmint antagna benfimningar, och d&
man praktiskt inhemtat dem, kan man i de flesta
fall s& sikert upprikna hvilka kort em hvar har
p4d hand, som om man hade nidmnt hvarje kort vid
dess egentliga namn.

7. Att for medspelaren ritt markera hvilka |

kort, huru manga och af hvilken firg de #ro, gom
man har pa hand, utgor den storsta finessen hos en
skicklig skrufwhistspelare. :

S. Hirmed #ro alla hufvud- och underordnade
regler for mélningarne tydliggjorda, men skicklig-
heten att uttrycka sig #fvensom att forstd hvar-
andta i skrufwhisten forvirfvas hufvudsakligast ge-
nom praktiken och erfordras dertill stor berdknings-
formdga, fintlighet och formaga att gissa hvad med-
spelarene hafva for kort pa hand samt konsten att
veta att en hvar riktigt uppfattar hvad man méilar.

9, D4 malningarne gatt en rond kring bor-
det, pligar den, som malat sist, friga: #r det fir-
digt? eller dylikt for att dermed gora forstadt, att
forsta hvarfvet dr slut o. s. v.

10, Den som i forsta ronden i sin tur mélar
yorandissimo®, markerar hédrmed: ,Jag har pd hand
icke mindre in tre css¥,
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11. Den som i sin tur under forsta ronden
malat ,grandissimo® samt under fortsatta malnin-
gar anmilt ,tva orandissimo®, gor dermed veter-
ligt att han har pa hand dfven det fjerde essct.
Malar deremot hans medspelare: ,tva grandissimo®,
¢4 markerar denne att han har det fjerde esset.

12. I andra fall mélas ej ,tva grandissimo®
med ett ess, d. v. s. man anmiler-cj sitt ess, om
medspelaren ej i forsta ronden malat ,grandissimo®.

13. Vid icke direkt grandissimo mélning, d.
v. s. om man forst passat eller malat nigon firg
och forst sedan grandissimo, betyder det att den
malande har pa hand:2 ess, ej tre, och om medspe-
laren icke i forsta utan i andra eller senare ronder
malar tva eller tre grandissimo, si betyder det att
sfven han har tvd ess pAd hand.

Anmarkning. Om man noga kinner reglerna
huru essen visas, #r det litt att lira huru man
visar kungar, damer, knektar, tior och langa farger.

14, Malning af stark ling firg gores alltid
under forsta ronden, om icke tre ess finnes pa haud,
men finnas de, s& malas ldng firg forst i andra
ronden, hvilket redan blifvit sagdt, med 3 och 4
ess malas grandissimo, d. v. s. att man bir an-
mila sina ess till forst, om man har 3 eller 4
sadana.

15. Om man malar firg, sd visar man hévi-
genom en ling férg med minst 5 & 6 kort, af
hvilka 2 eller 3 dro honndrer.

T
IR R

2

P e ST




— 94 —

16, Man malar i forsta ronden firg ifven med
4 kort, om man har tre honndrer och bland dem
ess & kung och om de andra firgerna pa hand dro
starka fdrger: kungar med damer cller kung, dam
och knekt af samma fdrg o. s v,

19. Den som madlat dirckt ,,grandissimo®, hor
under nésta rond d. v. s. i andra ronden, om han
icke passar, visa sin ldngsta firg, icke mindre &n

5 kort med 3 honnorer eller ock minst 6 kort med

2 honnorer.
0} kad e o] . .

18, Lang firg kan mdélas dfven, om man icke
har kung och dam.

19, Den som till f5rst malat grandissimo och
sedan passar, menar dermed att han ej har nagon
lang firg.

20, DMalas firg efter pass, betyder det att
firgen dr kort och svag.

21. Likasa dr det med medspelaren; har han
icke malat under férsta ronden, bor han forst visa sin
langa firg, sedan sina kungar, damer, knektar o. s. v.

2%2. Den som under forsta, andra, tredje,
stundom under fjerde ronden mélat nagon firg, vi-
sar at sin medspelare, att han dnskar spela i denna
nimnda firg derigenom att han i féljande rond,
da ha,n skulle mala firg, passar.

23. Under samma rond fir man ej mala falg
och passa.

24. Att passa eller siga ,pass’ betyder att
ofverlemna malningen at den foljande.
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35, Om spelaren efter mdalad firg i forsta

vonden passar i den andra, sa #r detta liktydigt

med uttrycket: ,Jag ongkar eller kan spela i den

af mig malade firgen — den firgen &r lang*.

2¢. ,Pass* har samma’betydelse, om spelaren

under forsta ronden maélat ,,grandissimo*, men un-

der den andra, efter det han eller hans medspelare
malat firg, devefter passat.

27. Om medspelare passar efter det han mA-
lat en firg och derefter ytterligare malar en annan
firg och utan att passa efter denna andra mdlning
for andra gangen malar samma  firg, efter hvilket
han sedan passat, sd visar han hirmed at medspe-
laren, att han Onskar spela i den forstndmnda fir-
gen, -samt att han i den andra har ett eller tva
spel, men att den icke dr den firg, i hvilken han
tnskar spela.

28, Om han deremot #fven efter andra mi-
lade firgen sdger pass, sa betyder det att den an-
dra #r stark och den firg, i hvilken: han vill spela,
och genom denna andra malning erbjuder han dt
medspelaren att vilja den farg, som for honom och
spelet #dr fordelaktigare.

29, Man bor ej Ofverfora spelet péd dem af
medspelaren milade men icke understodda firgen,
vore densamma #n starkare &n den firg, medspela-
ren understodt. Mem om medspelaren icke besva-
rat en enda firg, s& bor man ofverga till den star-
kaste och gpela i den.
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30. Efter grandissimo malning i forsta ron-
den Dbor man siga pass, om ling firg ej finnes,
ifven om man hade 3 kungar och det fjerde esset,
for att hérigenom visa medspelaren att man icke
har ling firg; detta for att dessutom utréna huru-
vida inte medspelaven mojligen mélar ling firg.
Forst sedan visas kungarna m. m., ty hirvid #r ¢j
att” befara att motspelarne mala hogre och taga
spelet.

31. Om efter grandissimo malning i forsta
ronden bigge medspelarne passat, d. v. s. visat att
de icke hafva lang firg, men derefter malat forsta
gangen ,,tva spader och utan att passa ,,tvd kIof-
ver, s& betyder det, att de i forsta mélningen visa
»spader kung* och vid fortsatt mdlning utan pass
nklofver kung*, och om en tredje firg malas utan
att man passat, s& visas dermed att man har kun-
gen dfven i den tredje firgen o. s. v.

32. Om efter grandissimo malning i forsta
ronden bigge medspelarne redan en ging passat,
men derefter malat (i tur och ordning) tva spader,
tvd klofver, tva ruter, tvA hjerter, tvd grandissimo
och om efter firgernas méilning icke blifvit méladt
pass, sé betyder det att fyra kungar och fjerde esset
blifvit malade.

33. Om vid fortsatt malning siges tre klof-
ver, tre hjerter, sd betyder det att klofver dam och
hjerter dam blifvit malade, emedan det liksom i
grandissimo #r liktydigt att andra gingen méila
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samma firg utan pass cmellan, som att visa dam
i sagde firg.

Anmirkning, Regeln #r foljande:

Om efter forsta mélningen i forsta turen af
grandissimo blifvit sagdt ,,pass®, s& betyder hvaxje
firg malad forsta gangen af hvem som helst kung
i den firgen, om man inte passat efter densamma.
Nir samma firg malas andra gdngen, visar man
damen. Nir samma firg malas tredje gingen, vi-
car man knekten. Nir samma firg milas fjerde
gingen, visar man tian o. s. V.

Om efter forsta grandissimo malningen bhfv1t
sagdt ,,pass®, s& hafva dessa Ofverenskomna uttryek,
— i hvilken tur de #n m# blifvit sagda: (,,gjorda*)
i tredje, fjerde eller tionde géngen af Eder eller
Er medspelare, det #r detsamma ofvannidmnda be-
tydelse. -

34, Det #r nodvindigt att minnas mélnin-
garne och om man vid grandissimo icke visat kun-
gen, si fir damen icke visas, ifall inte medspelaren
markerat sin onskan att spela i den firgen.

Anmirkning 1. Reglerna huru man visar sina
ess, kungar, damer, knekfar, tior och langa firger
iro utforligare beskrifna i exempel ph sista sidorna.

Anmirkning 2. Vid mailning af 8, 4, 5 eller
flere trick #ro korten pa hand vida klarare, eme-
dan dessa spel siillan mdlas utan ess. Men ,,malare
ser man vanligtvis litt, nir det blir klart om ess
finnas p& hand.
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$5. Hoga spel forckomma sillan i vanliga

klagsiska skrufwhisten, oftast stiga mélningarne

endast till 2 eller 3 trick. Vid enkel mélning, ofta
dfven vid mélning af tvad, kan man icke sluta sig
till hvilka kort som finnas pd hand, emedan den
som mdalat ndmner en- eller tva firger och hans
medspelare vid enkelt spel siger pass och om han
ocksd kan hoja spelet till tvd sd sHger han ofta,

for att maskera spelet, utan att hafva sikra spel
och utan att visa ndgon af sina fdrger: *,,tvﬁ; i

medspelarens farg*.
36. Har man tre kungar utan dame1 och tre

trumf med en honnér, fdr man icke visa sina kun-

gar, utan maste siga tvi 1 medspelarens firg.

37. Om négon malat spader eller klofver, sa
bor medspelaren, om han har tre spel utan att
passa siga tvd spader eller tva klofver, beroende
p&d hvilken firg medspelaren madlat.

35. D& man hojer spelet, maladt af medspela-
ren, bor man om mdojligt visa, utom mellanfédrgerna,
sikra sjelfstindiga spel, om sédana finnas och mot-
spelarene icke 6fverbjuda ens mélning.

839, Den andra mélade firgen, efter hvilken
man passat, pligar man kalla mellanfarg.

Anmirkning. Mellanfirg kallas dfven lang firg,
d& icke mindre #n fyra kort finnas med ctt eller
tva sikra spel; den dr da svagare dn den forsta
mélade fargen.
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40, Med sex spel pd hand bor man i forsta
ronden genast mala tvé, i hindelse man i nagra:
andra firger kan méla nagot. Detta for att mojli-
gen hindra motspelarene fran att mila.

Samma g#ller i forsta ronden om att hija ett
spel, ifall, som sagdt, korten ligga s& att man ej
kan markera andra farger; hidrvid bor man ovil-
korligen ha utom ett spel dunu ett kort af den
firg motstindaren mdlat, eller ock 3 eller 4 smé
trumf. ' o
41, Likaledes bor man i forsta ronden hija
spelet till tvA, nir man har kung eller dam femte
i af medspelaren malad firg, men om ingen firg
finnes bor spelet genast hojas till tre; men om utom
trumf ndgra ,,milare” i andra firger icke finnas, bor
man icke hoja spelet till fyra.

42. Har medspelarén malat firg och har den
andre 4 eller 5 spel i egen fdrg, och dessutom tvé
spel i andra firger, s& bor han forst visa denna sin
farg och sikra spelen: i andra firger, och forst der-
efter ofvergd till medspelarens mélade firg, eller
med andra ord besvara medspelarens farg; denna
5fvergang till medspelarens firg visar deunne, att
det finnes ett spel i den malade firgen. .

43, TFor att méala bor man hafva 5 spel, men
ofta malas #fven med fyra, isynnerhet om med det
spelet en utging eller en sits kan slutas, vore det
sn med en strafftrick, hvilket medspelaren dfven
maste vara beredd pd, och dessutom bor-han i si-




sta spelet, for att kunna mala tvd, hafva i af med-
spelaren anmild firg fyra spel i stéllet for tre. .

Anmirkning. - Goda spelare méla ofta lagt, moen
tillata icke ett grundlost hojande af spelet.

44, Har man hvarken egen fiarg eller svar
pd medspelarens, bor man siga pass.

45, Vid malning bdr man ihdgkomma att det
dr bédttre att spela i medspelarens firg, om man
har svar i densamma, #n att spela i sin egen firg,
om den &r svag och medspelaren icke hijt densamma.

Anmirkning 1. Endast oerfarne spelare spela i
cgen firg utan hinsyn till medspelarens malningar.

Anmirkning 2. Att understdda spelet betyder
att hoja den af medspelaren mélade firgen.

46, Att sjelfstindigt méla tva fir endast ske
dd, ndr man har sex sikra spel pd hand.

47, I spader- och klofverfirg med sex spel ér
man skyldig att genast mala tva, for att hindra
motspelarene att mala.

48, Om ingen lang fidrg finnes pd hand och
andra firger dro daliga, sd dr det fordelaktigare
att med sju spel pa hand af en firg genast méla
icke blott tva, men #fven tre, for att hindra mot-
spelarene i att mala, och fradntaga dem ett hogt
spel. ,

49, Om spelet dr maladt efter pass, d. v. s.
icke i forsta ronden, s& betyder det att spelets mal-
ning dr svag och derfér méste man, innan man
hojer spelet _till tre eller fyra och hogre, taga i
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betraktande detta. TLikasd bor man observera om
medspelaren malat sjelfstindigt eller om han blef
tvungen att gora det for att tfverbjuda motspela-
renes malning.

50. Vid malningen bor man vidare hafva i
onasigte att vid enkelt spel, eller spel i tva, tre,
fyra, t. o. m. fem, det icke qr fordelaktigt att lemna
motpartiet med en strafftrick — emedan oodtgdrel-

sen for honnbrer, karonkor samt forsta eller andra

utgéngen fullkomligt uppviga denna risk, hvilket
ses af foljande berikning: '

De som mélat spelet i fyra och fatt en straff-
trick anteckna for fem honndrer 2,000, for spel 360
och om de sluta sitsen med detta spel 2,000, sé-
ledes inalles 4,860. . Motspelarene, som gifvit dem
en strafftrick, anteckna deremot for en strafftrick
4,000 for spelen 160, siledes inalles 4,160. Salunda
blifva de som malade, om ockséd med en strafftrick

med 200 points vinst.

-~ Om tvértom man har spel och man ej afstar
fran detsamma, s& blifver berdkningen, ifall t. ex.
5 spelas och om antages att tillika fem honndrer
finnas: for fem honmorer 2,500, for spel 550 och
for andra utgangen 2,000. Motparten far for spel
endast 100; siledes fir motpartiet en forlust pé
4,950 points och hela skiluaden blir 5,150 points.

51. Vid malning och under spelet méste man

alltid tinka pé icke allemast sina egna antecknin-

gar for spelen, utan dfven motspelarenes och komma




— 82 —

ihdg att 1,000 antecknas for forsta utgéngen och
2,000 for andra utgangen. Saledes utgtr skilnaden
i forsta fallet 2,000, i det andra 4,000.

52. Onskan att fa en utgéng eller slutfira
en sits go6r att stundom erfarna spelare mala en-
dast enkelt spel, ehuru de hade kunnat spela i tre
t. o. m. i fyra; detta derfér att det for motspela-
rena vid ett hogre spel vore nog att taga blott ett
spel for att f4 en utgang, d& de deremot vid en-
kelt spel maste hafva flere spel for att uppnd samma
resultat.

53, Derfér om man t. ex. for spelen har 320
point pd andra utgéngen och stor behdllning for
ofrigt och om man har &tta spel samt houndrerna,
bor man ovilkorligen spela tre for att & slut pa
sitsen, vore det dn med strafftrick, emedan det ofta
bénder att man med 490 points pa andra utgangen
och en ofantligt stor vinst.for ofrigt, kan ga miste
om utgangen och bli af med det man vuunnit,

‘om motparten ges tillfille att fi spela och afsluta

sitsen. :

B4, Det dr bittre att mala dfven med beriik-
ning att blifva bet och afsigtligt 6fverbjuda mot-
parten, dn att afstd spelet &t densamma.

Anmiérkning, For att ej nagra littsiunigt hoga
och oregelbundna mélningar skola giras spela manga
med foljande berdkning: fov strafftrickarne: Utom
vanligt strafftrick for icke hemtagne spel anteck-
nas derutdfver for hvarje icke hemtaget spel:
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Tenkelt spel . ... oo v ii vt 500,
I spel pa tvé, tvd ggr 500 . . . ... -1000.
oo tre, tre o, BO0L Lo 1500.
. 4 . fyra, fyra,, B500........... 2000
w s 4 fem, fem ,, 500...... e 2500,
W SEX, sex o, D00.L ... 3000.
woon o SjUysjuo,, B00L L. 3500.

55. Om medspelaren direkt mélat tvd trick i i
firg och icke gir higre, sd bor man ej, om man

‘icke har den af honom malade firgen eller endast

ett kort af demsamma, hdja spelet, om icke mot-
spelarene méla, hade man #n tva ess, wen daliga
firger for ofrigt. Har man tva ess och fyra eller
tre smé trumf af malad firg, br man efter pass
mila grandissimo.. ‘
56. Likasa bor man mala grandissimo, om man
4r utan trumf, men jemte tvd ess har tvi kungar
af samma firger som essen, hvilka kungar man for
resten ej bor visa, om man icke har helst tvd smé
trumf, emedan medspelaren di kunde méla upp till
fyra ja t. 0. m. fem, di man under sidana forhal-
landen sdllan gar hem i fem t. o. m. icke i fyra.
57. Om medspelaren direkt malat tre (trick)
och icke.gar hogre, och om man har pé hand kung
och liten i den malade firgen samt kung utan dam
men med smé kort af -annan firg eller trumf ess
men farger for ofrigt utan mdlade kort, sd bir man

- icke. hoja spelet.

2




3S. 1 allmiinhet hijes spelet icke, om man har

__Dblott ett spel.

59. Om man i en firg hay tio_spel, t. ex. tio

" de hogsta klofrarne, bor man genast direkt mala

&q_;g‘,_,fér att icke gifva motspelarene mojlighet att
ofvertinka och klargdra for hvarandra sitt spel.
60, Har man i tva farger tillsamman tio spel,
bor man direkt mdla i den starkaste fdargen, icke
fyra utan tre, i andra ronden visar man den sva-
gare firgen. Men spelet méste g& i den fidrgen,
till hvilken medspelaren hojer spelet. Hiojer han
icke ndgon af de malade fdrgerna, bor man spela
fyra i den starkare fdrgen.

61, Med tre fdrger pd hand bbér man mila
alla tre firgerna efter deras valdrer, och om sir-
skildt stark firg icke finnes pa hand samt om med-
spelaren icke hdjer spelet, s& fir man icke ensam
hoja det till tva, om man icke har sju spel pa hand.
62, Om man har tre t. o, m. fyra ess pa hand,
mélas icke grandissimo, om motspelarene, medvetna
om att de icke hafva nagot ess, malat tre t. o. m.
fyra i ndgon firg, emedan de, sedan essen dragits,
taga manga spel. ' ‘
Anmarkning. Grandissimo vinnes under sidana
omstindigheter af fem ganger hiogst en gang och
da blott af skickliga spelare. Om spelet fiorloras,
bli strafftrickarne manga.

63. Om man har p& hand tre ess och om man,

nér turen infaller, ser att ens medspelare passat,
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wmen motspelarene malat tvd trick, bor man ej mala
tva grandissimo, om lang firg eller mdlare icke
finnas; men om motspelarene &nnu icke malat tva
trick, di malar man i forsta turen grandissimo.

¢4. Har man fyra eller tre ess pd hand, hor
man i forsta hand méla grandissimo och derefter
malar man sina firger i tva.

5. Har man det fjerde esset och med det
inalles tio spél, s& bor man i 3:dje eller 4:de tu-
ren (ronden) méla tvé grandissimo och hija gpelet
till tre. :

6. Om man icke har det fjerde esset, kan
man icke mala tvd grandissimo, emedan en tva
gdnger upprepad grandissimo mélning utvisar alla
fyra ess pd hand. »

¢7. DMed fyra ess mdlas i forsta ronden tvd
orandissimo, nér man har stark‘ﬁtrg eller kungar
och damer:. - : '

6S. Med tvd ess méilar man grandissimo i
o.dra eller 3:dje ronden, men forst efter det man
malat sin firg eller efter pass och efter medspela-
rens fargmalning. - - ' ‘

G9. Med ett ess mAlar man tvd eller tre gran-
dissimo endast i det fall, att medspelaren under
forsta ronden sagt grandissimo och derefter malat
farg, eller om med fjerde esset finnes tvi kungar

eller en stark firg, hvarvid dock dr att miirka att

man forst méste visa kungarne samb den starka
firgen och sedan derefter mala tva grandissimo.
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70, Nir medspelaren 1 forsta ronden  strax
mélar grandissimo och om man har pa hand kung
och det fjerde esset och fdrg utan honndrer, bor
man ej visa kungen eller ofvergd till tvd grandis-
simo, men finnas tvd kungar och ett ess, siiger
man i forsta ronden pass, for att hora om med-
spelaren mé&hénda i andra ronden mélar léng firg,
for att sedan i andra ronden visa en kung, i den
3:dje ronden den andra kungen och i den 4:dc-det
fjerde esset, d. v. s. médla tva grandissimo.

Anmérkning. Vid sddana grandissimo m4lnin-

gar forlorar man spelet 1 géng pd 10, sd sikra
kunna de anses vara. ~

71. I grandissimo med fyra ess, i enlighet
med hvad tidigare blifvit sagdt, bor man till forst
visa sin ldnga fidrg, dock icke mindre #n sex eller

fem kort, uti hvilken man har spel, derefter hon-

norerna i tur och ordning, férst kungarne, sedan
damerna, knektarne, och om dessa honnérer dro &t-
foljda af fem eller fyra smé, bor man, efter att ha
visat dem, passa, pd det att medspelaren under spe-
let ma kunna veta huru han skall disponera sina
mélare i fargen.

72.. Nir ndgon strax under firsta ronden mé-
lar tvh uti ndgon firg och medspelaven har pa
hand tre ess, bor han i forsta turen méla tvd gran-
dissimo, och om man har det fjerde esset och kun-
garne, s visar man efter malade tvd grandissimo
forst sina kungar och mdlar sedan tre grandissimo.
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Att i sidana fall i forsta ronden passa med tre css
brukas ej, emedan om- det efter pass mdlas tvi
cller tre grandissimo, si beriknar medspelaren cn-
dast tva men icke tre ess pi Er hand.

3. Om medspelaren efter mélad farg séger
orandissimo, bor hams partner icke utan ess an-
mila sina kungar, med mindre han har damerna

till' dem; hav han deremot ess och tvd kungar pé

hand, bor han visa dem, hiirvid visas esset som et}
spel; har man tva ess, malar man, efter det man
visat kungarne, tvi grandissimo.

‘Spelets forlopp.

1. Btt fullkomligt reguliert spel dr mojligt
endast, om en hvar medspelare minnes hvem som
méilat och hvilka firger blifvit mélade, hvem som
hojt mélade firger, hvem som mélat grandissimo,
hvilka honndrer som blifvit anmé#lda och af hvem.
For att minnas allt detta erfordras ej synmerligen

" godt minne, utan endast vana och den storsta upp-

mirksamhet.
2, TUnder spelet bor man alltid bekénna deu

farg, som blifvit utspelad, om man har saddan, men
har man ej, s& tager man efter godtycke och be-
rikning spelet med trumf eller ock kastar man sin
svagaste firg, d. v. s. kastar bort ett onddigt kort
af en annan firg, och later spelet g utan att taga det,
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3. Under spelet bor man noggrant observera
hvad medspelaren kastar for kort, och om han ka-
star annan fdrg &dn den spelade, bor man icke ut-
komma i denna isynnerhet d& han malat, emedan
med att kasta bort kort visas svag firg eller renonce.

Har man af medspelarens genom kast visade svaga.

farg ess och kung eller kung och dam, bér man
spela ut kungen; i motsatt fall, d& motspelarue
komma ut i medspelarens svaga firg eller renonce,
mdste man taga den med higsta kort eller trumf
i sitt eget intresse och till forlust for dem, som
draga den.

4. Har man kungen utan dam, bor man ej
komma ut med denna firg, om medspelaren kastat
den. Derfsr mdste medspelaren, om Ni kommer ut
med ‘kungen i den férg han icke bekint, antaga
att Ni dfven har damen af samma firg.

Anmérkning. Att kasta betyder siledes att pa
den utspelade fdrgen bortligga ett obehofligt. kort
af annan firg.

5., Nir en spelare genom att kasta andra fal-
gel markerat den fdrg, i hvilken han har sikra
spel, bor hans medspelare, sedan han kommit in,
spela ut mot honom det higsta kortet i den-firg
han salunda markerat vara stark,

Anmirkning. Att som sista man taga ofver ett
spel, vill siga att taga hem spelet, for att sedan
hafva rittighet att spela in sin medspelare.
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6., Om farger blifvit malade, bor hvar och et
komma ut icke i den firg han mélat, utan med
hogsta kortet af den farg, medspelaren malat.

7. TUndantag tillitas endast i sddant fall, att
partierna std lika och att motspelareme kunua af-
sluta utgéngen eller sitsen med ett eller tvd spel.
For att da fa utgang eller forst kunna afsluta sitsen,
bor man taga alla sina spel och forst sedan komma
ut med medspelarens firg. (Se pag. 16, § 53.)

8. Om medspelaren spelar ut ndgon af sina
malade firger, bor hans partner ligga i higsta
kortet i den fargen (enl. reglerna i § 13), men om
man i spel dnda till tre har ess, dam tredje, box

 man skira, d. v. . spela ut damen och icke esset.

Har medspelaren deremot kommit ut med knekt,
kastar man ett litet kort, derfor att om kungen i
den firgen finnes hos motspelaren, som fére Hr sét-
ter pd, men icke gir det, s& tager medspelarens
knekt spelet och kungen gar under, d. v. s. tages
eller slds af eder, om den blir satt pA medspelarens

~nista utgéngskort i samma firg. Fins dter kungen

pé hand hos den motspelare, som spelar pa efter
Er, s& tar kungen alltid spel, emedan om Ni sitter
esset, s& betdcker motspelaren det med en liten,
icke' med kungen.

- Anmiarkning. Attt skiiva brukas under spelet
endast d&, nir motspelaren icke ligger higre kort
pa den af medspelaren utspelade fargen, d. v. s.

att icke ligga i hogsta kortet pda den af medspela-
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ren dragna fargen, utan ndgot af medelkorten eller
ligre &n. det utspelade, i tro att det higsta kortet
icke kan tagas af motspelarene.

9., Har man ess, dam och tia af den firg, som
motspelaren till hoger méalat och af hans medspe-
lare blifvit understodd, bor man alltid skira med
tian, obeaktadt hvem som kommit ut med firgen:
egen medspelare eller motspelaren.

10. Har man kung, knekt och tia, Sk&l man
med tian, om motspelaren spelat ut.

11. Har man ess, kung och dam, bor man
komma ut med ess, kung och dam, men om mot-
spelaren kastat knekten pd esset eller kungen, sd
bor man icke komma ut med damen, utan forin-
dra firg.

12. Med ess och kung i icke malad falg kom-
mer man ut med ess och kung, sedan byter man
firg, pd det att medspelaren, sedan han kommit in,
d. v. s. fatt spel, md kunna komma ut med damen,
om han har den; om medspelaren ej har damen i
den fiirgen, sd kommer han ut med en liten och.
dé kan man se, beroende af hvad motspelaren ka-
star, om man skall fortsdtta for att motspelaren
skulle kunna ,kuppa® (taga ofver) med trumf.

13, Har man kung, dam, knekt och tia, kom-
mer man ut med kungen, men icke med tian, men
spelar medspelaren ut, tager man in spelet med
tian, men icke med kungen eller damen.
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i4. Har man dam, knekt och- tia, kommer
man ut med damen; detta utspel #r isynnerhet for-
delaktigt, nir medspelaren malat grandissimo.

15. Har man ess, dam, knekt fjerde, Kommer
man forst ut med en liten vid énkelt spel eller vid
spel i ,tvd*, men vid hogre spel kommer man ut
forst med esset och sedan med en liten.

16, Med ess, dam femte, kommer man ut med
ess och liten. Med kung, knekt fjerde — med
liten.

17. Om medspelaren malat spelet, kommer man
icke ut med den firg han kuppar med trumf.

18, Man bor aldrig komma ut med den firg,
som malats af motspelaren till hoger. Sddant ut-
spel riknas som det grofsta fel i skrufwhisten,
emedan dylikt utspel forstor hela spelet.

19. Motspelarens honndrer bor man taga 0f-
ver med honndrer, d. v. s. pd motspelarens kung
eller dam sittes alltid ess, liksom ock pd knekten
vid spel i ,fyra® eller mera. D& undantag séllan
forekomma, bruka endast myoket skickliga spelare
afvika fran denna regel.

- Sin medspelares honnorer bor man ‘icke taga
ofver. ' - '

20. Har medspelaren mélat en firg, bor man
icke taga den firgen med trumf.

21. Den som hojt en firg, bor med trumf taga
spelet, om han forutsitter, men icke dr séiker om
att hans medspelare har hogsta kortet i fdrgen.
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22. Den Ater, som malat firg, behotver icke
kuppa med trumf, om han #fven icke &r siker pa
att medspelaren har hogsta kortet.

23. Har man kung liten af hvilken firg som
helst samt smékort i trumffirg, bér man, dd med-
spelaren sagt grandissimo, komma ut med kung
och sedan liten, emedan medspelaren, sedan han
tagit med esset, da fortsétter i fiargen, och kan da
spelet tagas med liten trumf och motspelaren g
miste om detta spel.

24. Likasd bor man komma ut med kung och
sedan liten, ndr man pa hand har ess och med-
spelaren efter ,pass‘ mélar grandissimo. Har med-
spelaren deremot icke malat grandissimo, kommer
man ej ut med kungen, ifall ej #fven damen finnes,

25. Har man lang trumffirg, d. v. s. fyra
eller fem, skall man icke komma ut och gora sig
renonce, om ock medspelaren skulle méalat denna
farg, utan bor man komma ut med sin langa falg,
om motspelarena malat spelet. -

26. Om medspelaren malat tre firger, b61'
man sitta ess pa den af honom icke malade firgen,
om utspelet gjorts i denna firg, emedan sagde firg
dd #v medspelarens svaga firg, d. v. s. han har
deri kanske' ett - k01t eller ock dr han renonce i
densamma. : :

27, Om man ej Lan hoppas pa att medspela-
ren mera kan komma in och taga spel, bér man
sjelf taga in alla sina spel.
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28. Vid enkelt spel och t. 0. m. vid spel i ,,tva*
far man ej trumfa, om man icke har starka firger.
‘29 Nir man malat och da motspelarene kom-
mit ut med Eder starka omélade farg, bor man

tyumfa, ty annars komma de att taga denna firg

pa kupp.
30, Medspelaren till den som méilat bor trumfa,

om han tvd ginger med trumf kuppat den firg,

med hvilken man kommit ut tre génger.

31. Om nagon malat ,tva* eller ,tre*, sd bir
hans partner, si snart han kommit in, trumfa, ifall
han icke har ndgon renoncefirg och sdledes ¢j kan
parikna:spel for sina smé trumf. -

32, Har nagon remonce, d. v. s. ett kort i

'nagon firg, bor han spela ut detsamma, pa det att

medspelaren, om han kommit in, &ter mé& draga
denna farg, som- da naturligtvis kuppas:af den forre.
'33. Vid egen méalning med fem trumf, bor
man icke forsoka bli renonce. :
Anmirkning 1. Hel renonce kallas det, nfir icke
ott enda kort finnes af en viss firg pa hand, och
half renonce, nar hara ett kort i négon firg finnes.
Anmirkning 2. Tva ligre kort réknas ej som
renonee, isynnerhet nir -medspelaren malat ,,tre*
cller hogre, och med dem kommer man icke ut,
om pa hand finnes blott tvd men icke tre trumf
och om medspelaren icke méilat den firgen.
34, Om medspelaren genast malat ,,tva, forst
i en, sedan i en annan firg, bor icke hans part-
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ner, d4 han hojt spelet i den andra, svagare fir-
gen, 1 det han har pd hand ess, dam fjerde, eller
ess, knekt fjerde, fortsétta att trumfa, om vid forsta
utspelet med trumf ess motspelaren till venster icke
beként trumf, utan bor han komma ut i den andra
firgen, i hvilken medspelaren strax mélat tva, pa
det att han, d4 han kommit in, ma kunna fortsidtta
att trumfa eller komma ut med sin malade firg
och mojligen kuppa, enér den, som malat tva fir-
ger, vanligen dr renonce i endera eller bida af de
andra fargerna. , : ,

35, Om medspelaren malat tvd firger, utan
att af sin partner hiiri hafva blifvit understodd,
och spelar ,tva* eller ,tre*, s& #r det bittre af
sagde partner, da han inkommer, att icke trumfa,
om han bar tva eller tre smd trumf, och ej ett enda
kort af den andra malade firgen, utan komma ut
med hvilken firg som helst, emedan medspelaren, da
han i sin tur kommit in, spelar ut sina liga kort
i sin malade andra firg, hvilken nu af partnern
kuppas med trumf, men ej komma ut med ess el-
ler kung af den fdrgen. R

36, Spelar man i ,,fyra** och isynnerhet i ,,fem*
eller liten eller stor slam, far man ej skdra, utan
bor den, som #r inne, komma ut med. ess eller kung
$01, om sadana finnas, synnerligast vid slamm#lnin-
gar, och sedan ofverlemna utspelet 4t medspelaren,
hvilken ovilkorligen hor fortsitta att taga in spel
i den firg, der renonce visats, (ifall ej spelet dir
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grandiésimo), for att partnern méd kunna kasta bort
de kort, hvilka kunnat blifva motspelarens spel.
Ar renonce ej markerad, bor man trumfa.

37, Da en fargmalning blifvit starkt under-
stodd af partnern, bor hos honom tinkas 4 trumf
och hos den som malat icke mindre #n fem, men
om han malat direkt fran hand ,tva* — icke min-
dre-én sex. : ‘

Om, pd grund héraf, bida medspelarene vid
torsta och andra trumfdragningen beként trumf,
¢4 bor icke mera trumfas, men om vid andra trumf-
spelet‘ blott en trumf blifvit péasatt, bor dnnu en
tredje ging trumfas. Men fjerde. gingen skgll man
¢j trumfa, for att icke ontdigtvis frintaga sin med-
spelare trumf. ‘ : :

38.. Vid hogt spel bor man trumfa, birjande
med ess och kung, men aldrig med laga kort.

39. Med ess, knekt fjerde, i trumf hos den
som hojt spelet, borjar den, som hojde utspelet, med
ess och sedan liten. -

40. Om pd band finnas tvd eller tre trumf,
bor man trumfa med hogsta kortet..

A1, Har man ater dam fjerde eller knekt fjerde
— trumfar man med lagsta kortet.

42. Om medgpelaren strax milat tva eller tre
uti nagon firg, bor man, om ess och dam isamma
firg finnas, i forsta utspelet borja med ess och se-
dan komma ut med damecn.




43, Vid grandissimo spel kommer man alltid
ut fran stark firg och derfor, om medspelaren efter
anmild firg mdlar grandissimo och kommer ut med
en liten i icke malad farg, bor partnern svara med
hogsta kortet i samma firg, om honntrer saknas i
den af honom malade firgen.

44, Har man ess, dam tredje, bor man icke
vid egen mélning af hogt grandissimo spel komma
ut med ess och dam, om medspelaren visat kungen
och icke forst passat i den firgen, emedan ban i
denna firg kan hafva kungen sol. ,

453, Om vid motspelarenes grandissimo spel
medspelaren kommer ut med ldgt kort i den firgen,
hvars kung motspelarene visat, s& bor man, om
man kommit in, svara med hogsta kortet i samma
firg, isynnerhet om motspelarene satt kung: eller
css pa det forsta kortet. ‘

46, Om en af motspelarene malat tva firger
och hans medspelare strax understodt endast den
ena firgen, si dr det fordelaktigare att genast be-
gynna med trumf, sd att icke kuppningar uppsta,
d. v. s. att soka 4 motspelarenes trumf att falla;
men hirvid trumfas endast, ifall man antar att mot-
spelarene skola kuppa Edra firger eller spel med
trumf. ~ '

47. Man bor komma ut med hogsta firgen,
d. v. 8. ess och kung, men icke trumfa, om den ena
af motspelarene malat en fdrg och hans medspelare,
under det han visat en annan firg, ofvergir till

S

den af medspelaven visade fargen; i motsatt fall
sr det litt att fa icke endast liten, utan @fven stor
slam, emedan motspelarene i borjan trumfa ut, och
codan kastar den, som forst malat spelet, de svaga
korten pa medspelarens starka fdrg. q )

4S. Om motspelaven till venster malat fa,r%‘
och hans medspelare icke understodt sagde firg, sd
bor man komma ut med denna farg, isynperhet om
densamma fargen hos Kr dr svag.

49  Man bor ej spela eller komma ut 1.116(1
firg, malad af motspelaren till venster, dc&lden icke
understodts af medspelaren, i niandelse motspelaren
till hoger strax mdlat ,,grandissimo*, emedan man
med ett sadant utspel kan f& sin partners spel 1
denna firg att falla, hvarvid motspelarene helt O?h
hallet skulle spela ut denna firg. 1 detta fall bor
man komma ub med sin egen starka férg.

50. Man bor hugga forsta utspelet med kung
oller dam, men icke med litet kort, ifall. man blott
har kung, dam liten, om motspelaren till venster
icke sagt grandissimo.

51. Om motspelaren till venster malat tva
férger och spelar ,tre* eller fyra och om hans
medspelare icke understodt spelet och korymer ug
med mdlad, men icke trumffirg (trumfar icke), sa
bor man pa forsta korteb siitta ess, om dn det dr
allena eller med en liten, annars blir esset kuppadt
med  trumf; #fven bor man gatta ess, nir det dr
fjerde och femte i mélad firg.
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32, Om motspelaren till hoger mdlat gran-
dissimo och hans medspelare visat kungen, sd bor
man komma ut med en liten fran esset i samma
farg, 1 hopp om att kungen forsta géngen ej sitts
p&, men om ess i denna firg saknas, men dam och
knekt finnas, kommer man ut med damen.

Forklaring af uttryck, som begagnas i
skrufwhisten.

Milare kallas: ess, kung, dam och knekt.

Hackor — smd kort i icke trumffirg.

Forhand — rittigheten att komma ut.

Honnorer kallas: ess, kung, dam, knekt och
tia 1 trumffirg.

Karonke kallag kort, som f¢lja i ordning i en
och samma fdrg och som finnas pd en hand fran
esset: ess, kung och dam och de foljande korten
till tvaan. '

Karonka kallag #fven tre eller fyra ess pd
samma hand.

Utrdlkning af spel.

For honnorer anteckna endast de medspelare,
som ha minst tre, Man antecknar for 3, for 4 och
for 5 honndrer, beroende af huru méanga som finnas
pa hand. ‘ ' '
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Essen hafva samma vidrde som honnérer och
skrifvas till honnorerna.

Men om essen fordelat sig tva p& hvar sida,
sd anteckna de medspelare, som tagit en trick, for
tva ess, d. v. 8. de som tagit mer dn sex spel, om
de ocksd icke malat spelet. Om tre eller fyra css
finnas pa hand, si anteckna for dem de, hvilka
hafva honnorerna.

Men om ena parten skulle anteckna for 3 hon-
norer och den andra for tre ess, s& antecknar in-
gendera, utan ess och honnorer anses taga ut hvar-
andra. ‘ ‘ ,

Om icke hvardera partiet har lika antal, subtra-
heras det mindre frén det stérre antalet, d. v. s.
essen fran honndrerna eller tvirtom, och blott re-
sten antecknas for rikningarnas forkortande.

Vid grandissimo spel riknas endast essen for
honntrer och hafva de dd ett sirskildt virde.-

Om essen fordelas tvd och tvd, si anteckna de
for tva ess, som tagit tricken, d. v. s. de som hafva
mer dn sex spel, men om 8 eller 4 ess finnas pa
hand, s& anteckna de, som hafva dem pd hand.

~ For karonkor anteckna de, som hafva dem.
- Ju ldngre karonkan #r, desto mer riknas for
densamma. ’

Trumfkaronka har dubbelt virde mot vanlig.

I grandissimo spel riknas karonkorna i alla
farger som trumfkaronkor.
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Utriikning for karonkor.

Trumf och

vid gran-

; dissimo

Enkla. spel.

Hss, kung och dam. 500 — 1000.
41l dem ocksd kmekten . . 1000 — 2000.
- 4l tiem. . . . . . 1500 — 3000.
21, miam ..o 2000 — 4000.
| . attan . . . . . 2500 — 5000.
2| . sjnan .. 8000 — 6000.
T4, sexan . . . 8300 — 7000.
.g , femman . . . . 4000 — 8000.
= | o, fyran ... 4500 — 9000.
Sl wmean oo 5000 — 10000.

" tvdan . . . . . 5500 — 11000.
For tre ess pa cn hand . . 500 - 1000.
M fyl'& " 2 + ‘Vn 1000 - 9000-
ill honnorernd antecknas:

Fir gjord liten slam . . . . . . . 1000.

” ,, stor .- .. . . . . 2000.

., malad och gjord liten slam . . . 5000. Yo
w , o stor _ . 10000, /4%
,, forsta utgéngen . . . . . . 1000. s

, andra - .. . . . . . 2000. s

., hvarje rundpass . . . . ... - 500.

Om de, som malat lilla cller stora slammen,
icke gi bem, si anteckna motspelarene till sina

B e
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honnorer forutom straff, for icke “hemtagna spel,

vid malning af liten slam — 5000 och vid malning

af stor — 10000.
Om liten slam méalats, men stor slam gores,

antecknas for mélad liten slam 5000 och for gjord

- stor 2000; men man tilligger icke hértill for liten
slam 1000.
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Tabeller for spel vid mal-]® | = | |'§ (B | % |*
‘ningar. T R (2
TlElE R T
For ett - spel io‘ 20, 30| 40| 59| 60 70
5 tva " 20| 40| 60| 89| 100| 120] 140
n tre w 30/ 60/ 90| 129| 150 184 210
w fyra 40| 80| 120 16; 200! 244/ 280
» fem n 50| 100, 150| 200, 250| 30| 350
y Sex " 60] 120! 180 24¢| 00| 86| 420
w sju » 70| 140| 210| 28Q| 350| 420| 490
. Atta 80| 160| 240, 324, 400! 484 560
» mio " 90| 180| 270 36Q| 45Q| 54G 630
5 tio . 100| 200| 300| 408 500, 600, 700
. elfva 110/ 220| 330| 44p| 550| 66q 770
o tOlf 120| 240| 360| 480! 600| 724, 840
. tretton 130| 260| 890| 520| 650/ 780| 910
Vid malningar.
R ERERERERE
For hvarje icke hemtaget spel &7 |89 &% o® ¥ &~
antecknas ett hundra gan- |’ : : : ) l ]
ger storre straff &n spelets T ”
varde eller for . . 1003 20003000 4000 500416009|7000
1. ol
Utrdkning for honndrer :3 ? I
och ess. I I T T A R I
For en honnér. 10G| 200| 300] 400| 500| 600| 700
w VA, 200/ 400{ 600 800|1000|1200}1400
s tre 300| 600| 9001200,1500!1800|2100
s fyra 400 800/1200/1600|2000(2400|2800
Dofem 4, . . - . . -« | 50010001500|2000/2500/3000|3500
w » w och tvi ess . | 600|1400{210012800|35004200|4900
o wm 5 tre 700/ 1600{2400| 320014000|4800|5600] -
o oo » Tyra 800| 1800|2700|3600 4500 5400|6300
Utrdkning fior ess i gran-
dissimo-spel.
Tor eit ess skrifves ej, men |
virdet for detsamma #r | 250] 500| 750|1000/1250/150011750
» tvd ess antecknas . 500|1000|1500{2000|2500/3000|3500
o tre ” . 750/1500,225018000 375014500 5250k
w fyTa 4 o . 1000/2000130001400015000{600017000
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Till firklaring af reglerna vid spelens mdining,
tolkade i paragraferna 14, 30, 31, 33 och

i till dem hiérande anmérkningar, taga vi

som exempel filjande kortfirdelningar:

Spel 1.

Om ni har pd hand: i spader: knekt, sexa och
femma; i klofver: kung, sjua, sexd och femma; i
ruter: trean;-i hjerter: knekt, tia, nia, atta och sjua.

Och eder -medspelare: i spader: ess, kung, dam,
nia, &tta och. sjua; i klofver: ess och dam; i ruter:
ess, kung, dam; i bjerter: ess och kung.

Latom oss antaga att ni delat och att ni (vid
er tur att mala) sidger ,pass, emedan ni icke har
nigot att mala med. -

Men er medspelare mélar i forsta hand ,,gran—
dissimo“, visande dermed att han har 1eke mindre
dn tre ess.

T andra -ronden malar han:
I tredje turen siiger han ,pass®.

Pass efter mélad firg af samma spela,re betyder
att fargen #r lang och att han tnskar spela i den,
att han har lang spader fiarg vet ni-dfven deraf,

»tva spader®. —

-att er medspelare efter malad ,grandissimo®, utan

att passa, malat ,tvd spader”.” Men ni vet #nnu
¢j om kung och dam i spader finnas, utan vintar
derfor pr vidare malnmgal
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I 4:de turen malar han: ,tvd ruter® och visar
ruter kung. ’

I 5:te turen malar han: ,tvé hjerter® och visar
‘hjerter kung.

I 6:te turen malar han: ,tvd grandissimo, hvil-
ket #r lika med 4 ess.

I 7:de turen mélar han: ,tre spader®, visande
hirmed att han har spader dam, hvilket blir syn-
ligt i foljande mélningar.

Om icke spader. ‘kung funnes, utan endast ess,
~dam sjette eller sjunde, bor man icke i 7:.de turen
méla tre spader, utan visa foljande mélare i andra
farger, om densamma finnes, men hade ruter dam
funnits, hade man bordt méla icke tre spader, utan
tre ruter. /

T 8:de turen mdlar han: ,tre ruter®, d.v. s.
visar ruter dam. :

I 9:de turen méalar han tre grandissimo.

T 10:de turen siger han ,pass®.

Nir ni hort medspelarens milningar och fatt
reda pa, att han i sin langa firg spader, forutom

spader ess, har kung och dam, malar nii 1l:te

turen ,fyra spader*, hvarigemom ni visar spader
knekt, emedan spader firgen i detta spel af er mé-
lats efter tre pass, den foljande turen malar ni
,fyra klofver®, visande Kklofver kung, emedan ni
forsta gangen mélar kldfver farg; derefter sfiger
ni' ,pass®., Hirmed visar ni att ni har klofver
kung med ling firg, men icke sddan som ni kan spela

-
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i, emedan ni icke genast efter medspelarens ,gran-
dissimo® malade densamma. _

- Efter méalningen af ,fyra klofver” behofver man
icke nodviandigt siga ,pass“, utan kan mala ,fyra
grandissimo® och sedan siga ,pass“. Derefter si-
ger medspelaren ,fem klofver®, d. v. s. visar klof-
ver dam och malar ,,stor slam i grandissimo*, 6fver-
tygad om att fa alla 13 spelen. ’ |

Knekt femte i hjerter far man icke visa, oak-
tadt eder medspelare visat ess och kung i hjerter.

Likasa skulle ni ej kunnat méla ,fyra klofver®,
om ni hade pa hand kléfver dam i stdllet for kun-
oen, emedan medspelaren icke en enda gang forut
nimnt denna farg. :

Hade ni i stidllet for spader knekt haft tian
tredje, s34 gdr det icke an att sdga ,fyra spader®,
utan ,.fyra klofver, d. v. s. att genast visa Klof-
ver kung. och siga ,fem spader; di dr det klart
for medspelaren att ni saknar spader knekt, men
har tre eller fyra spader, och vid utspelet kommer
han ut med ess, kung och dam i spader, men ]
med liten spader. :

Spel 2.

Om ni delat och har pa hand: i spader: ess,
knekt, tia, nia, atta och sjua; i klofver: ess, knekt;
i ruter: ess, kung, dam; i hjerter: ess, kung.

~ Er medspelare har pd hand: i spader: kung,
dam; i klofver: kung, sjua, sexa och femma;,i ru-

it
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ter: trea och tvda; i hjerter: knekt, tia, nia och
atta.

Sa malar ni i forsta turen ,,grandissimo‘* och
visar tre ess.

I 2:dra turen ,,tvd spader.

I 8:dje turen siger ni-,pass®.

Det betyder att langa spader firgen dr visad
i andra turen 1) derfor att efter malningen af denna
firg blifvit sagdt ,,pass® och 2) derfor att denna
firg dir malad genast efter ngrandissimo** utan ,,pass®.

D& medspelaren har pd hand kung och dam i
spader, kan han, utan att misstaga sig, draga den
slutsatsen, att ni har minst 6 eller'7 pa hand.

I 4:de turen m@tlal ni ,,tVf‘-’L 1utel“ — visar
ruter kung. : ' '
1 5:te turen malar ni ,tvd hJeltel“ — visar

hjerter kung. .

I 6:te turen malar ni ,,tvd gl&ﬂdlSSlmO
visar att fyra ess finnas pa hand.

I 6:te turen bor medspelaren siga ,;me spader*

- — visa spader kung.

I 7.de turen mélar ni ,tre ruter*, visar ruter
dam.

Genom denna malning gaf ni icke medspelaren
tid att siga ,,tre klofver®, d. v. s. att visa sin
klofver. kung. ;

I 7:de turen malar medspelaren ,,pass i vin-
tan pa:att ni visar hjerter dam; men ni mélar ,tre
grandissimo‘’.
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I 8:de turen malar medspelaren ,fyra spader®
— visar spader dam.
- I9:de turen mélar han ,fyra klofvel“ — visar
klofver kung. :
I 10:de turen malar ni ,,st01 slam 1 glanchs-
simo*‘.

Sprel S.

For att dnnu tydligare forklara de ofverens-
komna uttrycken, taga vi till ex. foljande spel:

Medspelaren har pa hand: i spader: ess, knekt,
tia, nia, atta och sjua; i klofver: ess, fyra och trea;
i ruter: kung, dam, fyra och- tvaa. :

“Ni har p& hand: i spader: kung, femma och
tvaa; i klofver: kung, dam och tvda; 1 ruter: ess:
och trea; i hjerter: knekt, tia, nia, sjua och sexa.

- Om medspelaren far mala forst och har pi
hand sex spel, men icke hjerter, s& mélar han i
sin forsta tur ,,tvd spader. ‘

I 2:dra turen séiger han “pass“ Ordet ,,pass*
har hérvidlag den betydelsen, att i forsta turen
malades den ldnga spader fa1gen i hvilken han
vill spela. ,

Nér ni i forsta turen passat, mélar ni i den
andra ,,tva klofver* och visar hidrmed ett spel i
klofver; kung med dam. ‘

T 8:dje turen malar ni ,;tvd ruter* — visar ett
spel i ruter, esset.
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I 4:de turen malar ni ,tre spader — visar
spader kung.

Hade ni haft tvd ess pd hand, s& hade ni i
fjerde turen bordt méila ,grandissimo* och i femte
turen ,,tre spader*.

Nir medspelaren hort edra mdlningar, antar
han, efter berikning med sina egna kort, att ni i
spader visat kung tredje eller kung andra eller
dam tredje, i kl6fver — kung och dam och iruter ess.

Derfér malar han i femte turen ,,tre klofver*.

I sjette turen — ,,tre ruter.
I sjunde turen ,,pass‘.

Hirmed visar han att mellanfirgen (ruter)
ocksa dr 18ng och att i denna firg finnas ett eller
tva spel; men att denna firg #r svagare dn den
han forst malade.

I 8:de turen mélar han ,,tre grandissimo*.

I 9:de turen malar han ,fyra ruter®.

I 10:de turen malar han slutligen spelet i ,,fem
spader, ‘

Enligt berikning med egna kort och med-
spelarens malning, ser ni tydligt att han i forsta
turen visat lang spaderfirg.

I B:te turen -- klofver ess.

I 6:te turen — ruter kung.

I 7:de turen tydliggjorde han att hams ruter-
firg var s. k. mellanfirg.
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I 8:de turen — tvd css.

I 9:de turen — ruter dam.

I 10:de turen — malade han, ofter att nog-
grant hafva bestimt spelens antal, fem spader.




